Methoden zur Erkundung der Lebenswelt | Spiel- und Lebensraum-Befragungen

Fragebogen Meine Spielorte

Bitte kreuze das Zutreffende an oder schreibe es hin

Ich bin ein Madchen O Ich bin ein Junge O
Ich bin __ Jahre alt Ich gehe in die __ Klasse.

Meine Schule heif3t:

Beschreibe jetzt bitte den Ort. Lies dazu die Fragen genau durch und beantworte sie. Kreuze
das Richtige an oder schreibe es hin. Wenn bei einer Frage mehrere Antworten méglich sind,
kreuze alle an, die fur dich zutreffen.

1. Wo liegt der Ort, an dem du spielst?

in einem Park

in einem Blockinnenhof

zwischen Wohnhausern

an einer StralRe mit viel Verkehr

an einer Stral3e mit wenig Verkehr

im Hof von

im Wald /auf einem Feld /einer Wiese
sonst wo:

oooooood

2. Ich finde die Lage dieses Ortes

toll geht so schlecht
O O O
© O ®

3. Wie weit ist es zu diesem Ort?

O Ich kann gut hinlaufen. Wie lange laufst du etwa? Minuten
[0 Es ist zu weit zu Laufen.
Wie kommst du hin?

4. Ich spiele dort, weil:

Mitwirkung (er)leben 1 © Verlag Bertelsmann Stiftung



Methoden zur Erkundung der Lebenswelt

5. Kann an diesem Ort immer gespielt werden?

O ja, immer O
Wann nicht?

| Spiel- und Lebensraum-Befragungen

nein, nur manchmal

Warum nicht?

6. Wie alt sind die Kinder, die hier spielen?

____Jahre

O Ich finde das gut, weil:

O Ich finde das schlecht, weil:

7. Spielen viele Kinder hier?

ja manchmal nein
O O O

O Ich finde das gut, weil:

O Ich finde das schlecht, weil:

8. Welche Spiele spielst du hier? Welche Spiele spielt ihr hier?
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9. Wie sauber findest du diesen Spielort?

gut geht so schlecht
O O O
© & ®

10. Wenn der Platz unsauber ist: Was liegt hier?

0 Abfalle, Papier 0 Glasscherben
0 Hundedreck
1 Sonstiges, namlich

11. Was geféllt dir an diesem Ort gut?

12. Was gefallt dir an diesem Ort nicht gut?

13. Wie gefallt dir der Ort insgesamt?

gut geht so schlecht
O O O
© S ®

14. Hast du Winsche, ldeen, Vorschlage, um den Spielort zu verbessern?

Wir danken dir fur deine Mitarbeit!

Quelle: Lehwald, Gerhard. ,Wohnumfeld- und Spielraum-Methoden®. Methoden der Beteiligung von
Kindern und Jugendlichen. Die operative Dimension der Partizipation I. Beteiligungsbausteine — Band
7. Hrsg. Waldemar Stange. Minster 2008b (im Erscheinen).
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